
Chapitre 1 : Géométrie dans l’espace 
 

I Se repérer et se déplacer dans le plan 
 

Repérage 
 

Sur ce quadrillage, 

le symbole 𝜋 (« pi ») 

est en C2 et le 

symbole = (« égal ») 

est en B4. 

 

 Colorie en noir la case E3. 

 

Repérage de cases 
 

    Nœud  
 

 

 

 

 

 

Sur ce quadrillage, le point A est repéré par 5 

horizontalement et 4 verticalement. 

Repérage de nœuds

 

 

 

II Se repérer dans l’espace à travers le parallélépipède rectangle 
 

1) Description 
 

 

 

 

 

Exemple : 

 
Le parallélépipède ABCDEFGH possède : 
 

 6 faces (rectangles) 
 

 8 sommets (points) 
 

 12 arêtes (segments) 

 

 

 
Remarques : - Le pavé droit a 3 dimensions : sa longueur, sa largeur et sa hauteur. 
 

- Le cube est un pavé droit dont les 6 faces sont des carrés. 
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Coordonnées 

du point A : 
 

A(5 ; 4) 

Définition :  Un parallélépipède rectangle (ou pavé droit) est un solide dont les 6 faces 

sont des rectangles. 

Sommet B 

Face EFGH 

Arête [AE] 

Deux faces 

parallèles 

Deux faces 

perpendiculaires 

Deux arêtes 

parallèles 

Deux arêtes 

perpendiculaires 



 

2) La perspective cavalière 
 

 

 

 

 

Dans une représentation en perspective cavalière : 
 

• Les droites parallèles du solide sont représentées par des droites parallèles sur la feuille, 
 

• Les segments parallèles et de même longueur du solide sont représentés par des segments 

parallèles et de même longueur sur la feuille, 
 

• Les arêtes cachées sont représentées en pointillés, 
 

• Les faces avant et arrière ne sont pas déformées par la perspective (elles sont représentées en 

vraie grandeur sur la feuille). 

 

  

 

 

 

 

 

 

3) Patrons 
 

 

 

 
 

Sur un patron, chaque face est dessinée en vraie grandeur. 

 

 

 

 

 

 

                   Un patron du pavé droit 

Remarque : il existe plusieurs patrons pour un même solide 

 

 

 

 

Définition : La perspective cavalière est une technique de dessin utilisée pour 

représenter, sur une surface plane, des solides. 

Définition :  Un patron d’un solide est un dessin en un seul morceau qui permet, après 

découpage et pliage, de construire ce solide sans superposition de 2 faces. 


